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SCENARIUL DIDACTIC
NARATIUNE

Scenariul didactic: Copiii invizibili

Titlu si nivel de adresare:

Prezentul scenariu didactic are ca titlu, dar si ca tema , Copiii invizibili” si se adreseaza elevilor de
la nivelul 6-7 ani, dar se poate adapta si pentru alt nivel de varsta.

Ce resurse multimedia foloseste?

Scenariul include o capsulda video, imagini preluate din film si benzi desenate cu tematica
asemanatoare.

Motivatia alegerii temei si a resurselor:

Situatia de invdtare este construita pornind de la capsula video The LittleMatchGirl, adaptare
dupa celebrul autor danez Hans Christian Andersen, scurtmetraj animat din 2006, ultimul de tip
capsuld, produs de Walt Disney Animation Studios si lansat de Walt Disney Pictures, regizat de
Roger Allers si produs de Don Hahn.

https://dovga.com/video /5873 /the-little-matchgirl

Tema a fost aleasa deoarece situatiile in care copiii sunt tratati ca niste bunuri sunt mai frecvente
decat ne imaginam si sunt de actualitate atat In cele mai sarace parti ale lumii, cat si in tarile mai
dezvoltate (saracie, razboaie, migratie, trafic de copii etc). Povestea lui Andersen despre fetita
sarmana care isi pierde viata, Incercand sa vanda chibrituri in mijlocul veseliei din cea mai
frumoasa noapte a anului, dar si in mijlocul indiferentei celor din jur, ramane astazi, la fel ca si
acum un secol, un semnal de alarma pentru societate, un strigat artistic de ajutor si o atentionare
impotriva indiferentei.

Scurtmetrajul de sapte minute, usor de inteles la orice vdrstd, reuseste sa transforme cuvintele

emotionante ale lui Andersen in animatie semnificativa prin utilizarea culorii, a muzicii si
miscarii, menite a stabili tonul emotional potrivit pentru The LittleMatchGirl. Se remarca o
multime de culori gri, albastru, albastru-gri care ajuta privitorul sa simta realitatea rece si cruda
a existentei de zi cu zi a fetei, dar si culori calde, portocaliu in diferite tonuri care apar in flacara
chibriturilor, sugerand partea de bine, lumina si speranta. Coloana sonora a filmului, Nocturna
din Cvartetul de coarde nr. 2 In re major de Alexandru Borodin, interpretata de Emerson String
Quartet, sustine firul narativ si emotional al povestii.
Este o poveste clasicd, atemporald si care ne aduce aminte ca depinde de noi oamenii, daca ne
coboram privirea de la Indltimea ochilor la cea a sufletului pentru ca toti copiii sa aiba dreptul de
a exista.
Obiectivele scenariului de invatare:
La sfarsitul activitatilor, elevii vor fi capabili:

e sdidentifice structura generativa a naratiunii;

e saanalizeze cateva modalitati utilizate intr-o capsula video pentru redarea unei naratiuni.

e sd construiasca un text scurt narativ pe baza structurii generative;



https://dovga.com/video/5873/the-little-matchgirl

Timpul alocat implementarii scenariului: aproximativ 10 ore. Activitatile pot fi adaptate in
functie de timpul, nevoile si interesele elevilor.

Resurse utilizate:

Implementarea scenariului de predare necesita un device, conexiune la internet, adrese web si un
aspect adecvat al clasei pentru a desfasura predarea in colaborare. De asemenea sunt necesare
fise de lucru din coli de hartie A4 si creioane colorate/carioca.

Structura scenariului de predare este urmatoarea:

Etapa de orientare

Va fi pusa intrebarea unitatii de invatare:

Cine sunt copiii invizibili?

Se vor stabili Impreuna cu elevii obiectivele activitatii, formulate pentru copii ca si intebari, si
care vor fi afisate in spatiul de invatare si amintite la fiecare intalnire:

Care este structura unui naragiuni?

Care sunt mijloacele/modurile prin care o poveste este prezentatd in format video?

Se va realiza pentru fiecare copil o fisa cu un desen care reprezinta o scara cu trei trepte. Copiii
vor fi informati ca au posibilitatea sa urce pe aceasta scara, in functie de cat vor fi de atenti, de cat
efort sunt dispusi sa depuna pentru a putea da raspunsuri la intrebarile deja afisate. Nivelurile
scarii sunt: nivelul I (prima treaptda) Mai am nevoie de un pic de efort; nivelul II (a doua treapta):
Am reusit destiul de bine; nivelul Il (a treia treapta): M-am descurcat foarte bine.

Va fi postata si vizionata capsula video The LittleMatchGirl.
https://dovga.com/video /5873 /the-little-matchgirl

Etapa de achizitie, aplicare si transfer

Va urma o sesiune de analiza referitoare la modalitatile prin care capsula video ne influenteaza
ochiul, mintea si sufletul, abordand rolul miscarii, culorii, luminii si sunetului, subliniindu-se
ideea ca nu urmarim filmul cu ochiul celui care 1-a realizat, ci cu ochiul nostru.

In continuare va avea loc o sesiune de intrebiri, urmarind structura generici a naratiunii si
exercitii pentru identificarea elementelor acesteia.

Pe baza structurii generice a naratiunii, se va realiza o productie de vorbire oral3, folosind benzi
desenate, cu o tematica asemanatoare celei abordate, profesorul inregistrand raspunsurile. Se va
proceda la o autoevaluare a productiei realizate, pe baza unei structuri simple si clare, in urma
careia se vor face si corectiile necesare.

Se va exersa respectarea structurii generice, completandu-se de catre copii benzile desenate cu
elemente scrise, cu ajutor din partea profesorului daca este nevoie. Prezentarea acestora se va
face prin productii filmate.

Etapa evaludrii procesului si rezultatului

La sfarsitul scenariului se va da raspuns oral la intrebarea unitatii de Invatare

Cine sunt copiii invizibili?

De asemenea se va marca si gradul de atingere a obiectivelor stabilite la Inceputul activitatii prin
stabilirea nivelului la care a ajuns fiecare participant.



https://dovga.com/video/5873/the-little-matchgirl
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Noi suntem stelutele, bunii vostri prieteni din
- - "&.‘
fiecare noapte. =
Am inteles ca ne-ati cerut ajutorul pentru tema 2y
pe care o aveti. Suntem jucause, asa ca si voi, dar .
suntem si tare istete! - ¥

In mesajul primit am inteles ca aveti nevoie de
sprijin deoarece veti invata despre:

Structura
naratiunii

Modalitatile
folosite

intr-un videoclip

Suntem alaturi de voi! Speram ca la sfarsit veti sti mai mult!
Succes!




Eu sunt Steluta Vede-Tot. Luminez tare, de aceea nu
ma raticesc. Sunt foarte curioasid. Imi plac mult
povestile spuse prin videoclipuri (sa nu fie prea lungil).
Oare care sunt modalitatile lor de realizare? Si care este
structura unei povestiri de succes? Interesant. Te pot
ajutal

Eu sunt Steluta Firi-Plictiseald. Imi plac jocurile,
exercitiile si tot felul de provocdri. Raspund mereu
prezent si am incredere cd vom face totul cat mai
atractiv! Sunt langa tine!

Eu sunt Steluta Aranjeazi-Tot. Imi place si respect
regulile - ele sunt ca un gard care te ajutd sd nu cazi!
Imi place ordinea si imi place ca totul si fie clar. Este
foarte important acest lucru pentru tema ta. Conteaza
pe mine!

Eu sunt Steluta Simte-Tot. Mad inrosesc repede
deoarece sunt mereu atentd la sentimentele si emotiile
celor din jur! Este important sd tinem seama de ele! Iti
voi aminti cd ceea ce vedem, ce auzim si ce spunem va
avea urmari asupra simtirilor noastre!

Eu sunt Steluta Memorica! Multi spun cd am o culoare
cenusie, dar cenusiul este culoare creierului. Te voi
ajuta sda pui In palatul memoriei tale lucrurile
importante invatate, concluziile la care ai ajuns.




Sa pornim la drum! >

Regula 1: Citeste cu atentie intrebarile carora
le vei da un raspuns la sfarsitul activitatilor:
A.

Cine sunt copiii invizibili?
B.
1. Care este structura unui naratiuni?
2. Care sunt mijloacele/modurile prin care
o poveste este prezentatd in format

Regula 2:
Stabileste ce ai de facut si treptele scarii pe
care trebuie sa le urci!

A M-am descurcat

ﬂ | foarte bine!
Am reusit destul

de bine!

Mai am nevoie de
un pic de efort! }




Iti propun s3 pornim de la o capsuld video (este
ca o capsula care calatoreste 1n spatiu, dar este de
fapt un scurt film).

@@ Mi s-a parut atat de interesanta!

Abia astept parerea ta!
Capsula video o gasesti aici:
https://dovga.com/video /5873 /the-little-

matchgirl
Hai sa o vizionam! Esti gata?

1. Unde ati intalni cel mai probabil povestea pe care tocmai ati vazut-o?
Incercuieste fulgii cu raspunsurile corecte:

(« @ﬂ{ Intr-o reclami TV
%M?

$%

T
zz,% i f& Intr-un film
Vi

(( @“% Intr-o emisiune de moda
\

%wé

2. De ce crezi ca a realizat regizorul capsula video de mai sus? Coloreaza
lumina felinarului care reprezinta raspunsul tau:

Pentru a prezenta o zi de iarna dintr-un oras;

Pentru a prezenta cum se vindeau chibrituri in acel oras;

Pentru a trage un semnal de alarmd pentru societate si o
atentionare impotriva indiferentei fatd de viata copiilor

]



https://dovga.com/video/5873/the-little-matchgirl
https://dovga.com/video/5873/the-little-matchgirl

3. Ce moduri sunt folosite in capsula video pentru a reda povestea? Incercuieste
chibriturile care reprezinta raspunsul tdu. Atentie! Exista mai mult de un
raspuns!

Imagine

Dialog

Sunet

Discurs scris

Miscare

4. Acum este timpul sa raspundem la cateva intrebdri pentru a descrie
evenimentele. Te voi sprijini alaturi de profesorul tau, acolo unde este necesar. Vei
incercui litera la care se gaseste raspunsul tau.

é'\ Unde si cand s-a intAmplat povestea? Incercuieste rdspunsul corect.

Ao KR Do

intr-un sat de munte

b) Totul se intampla in noaptea Anului
Nou, pe o stradd, intr-un mare oras.




& Cine este/sunt personajele principale? Incercuieste raspunsul pe
care il consideri corect.

b. Copiii si pdrintii lor

a. Fetita care vindea chibrituri

S

= Cine sunt personajele celelalte personaje din poveste?

a. Mama fetitei

b. Bunica, oamenii de pe
strada

c. Copiii si Mos Craciun




Va reamintesc: sunt aici pentru ca imi place ordinea
si imi place ca totul sa fie clar. Daca sunteti atenti, nu
va fi deloc dificil! Va luminez drumul!

Qk? Ce se intampla la inceputul povestii?




@ Ce se intampld in mijlocul povestii?




Q\Q Care a fost momentul in care temerile tale pentru viata fetitei au
fost cele mai intense? Alege imaginea.

éj’* Cum se termina povestea?




Haideti sa ne punem in locul personajelor povestii
noastre. Oare ce au simftit si au gandit ele?

~ .
se

3 Care sunt sentimentele si gandurile personajelor principale ale
povestii? Incercuieste imaginea potrivita raspunsului tau.
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Ei, si uite inca o provocare! Sper ca nu ati uitat ca imi
place sa respect ordinea si regulile! Sunt langa voi!

Steluta Aranjeaza- Tot este aici!

= 5.0, povestea noastra este confuzad! Aranjeazd iamginile in
e ordinea corecta! Scrieti numarul potrivit in cercul fiecarei imagini.
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Tine minte!

Pentru a intelege o poveste, trebuie sa punem
evenimentele in ordinea In care acestea s-au
intamplat, adica mai intdi ce s-a Intamplat la
inceput, la mijloc si apoi la sfarsit.

Aceasta se numeste ordine cronologica

=

O, da, dar este important sa tinem seama si de emotiile si de
gandurile noastre! Ei, uite, chiar daca nu inteleg mereu toate
cuvintele si propozitiile, observ mainile, miscarile, expresiile si asa
reusesc sa-mi dau seama cum te simti si la ce te gandesti.

&) ==

5. Luati locul Stelutei Simte-Tot si vedeti daca puteti sa intelegeti
sentimentele si gandurile eroilor pe baza imaginii oferite. De data aceasta
sa inregistrezi audio raspunsul tau si poti sa desenezi

emotiile/sentimentele. ~ ~

N [_] I_I »
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redate cu gri, albastru, iar altele au si culori calde?

7. Desi nu erau cuvinte in capsula video , cum ai facut sa intelegi
sentimentele si gandurile eroilor nostri? De ce unele scene sunt

Prin urmare, atunci cand privim un video
intelegem ca rolul imaginii este important
pentru ca ne arata cum se comporta eroii.
Imaginile ne ajuta sa intelegem sentimentele
si gandurile lor.

—




Sper ca nu m-ati uitat. Eu sunt Steluta Fara Plictiseala.
Am o provocare pentru voi!

8. Sa incercam sa vedem videoclipul intr-un mod diferit. Ei bine, vom

urmari acelasi videoclip, dar cu ochii inchisi. Cum ti-a placut? A fost la fel de
interesant?

9. Sa Incercam sa punem din nou videoclipul, dar de data aceasta ar trebui sa
avem urechile acoperite, sa nu auzim nimic. Cum a fost? Crezi ca muzica si
sunetele te-au ajutat sa intelegi evolutia povestii?

10. Daca ritmul, linia melodica si volumul muzicii ar ramane aceleasi de-a
lungul povestii, credeti ca am intelege la fel povestea sau ceva se va schimba?

11. Daca modul de intelegere se schimba, cum te afecteaza in fiecare caz (daca
ritmul ar fi acelasi, daca linia melodica ar fi aceeasi, daca volumul muzicii ar fi

acelasi?)




Urmadreste din nou urmatoarele puncte din videoclip si scrie sau spune
emotiile, sentimentele care te incearca de fiecare data. Poti daca vrei sa pictezi
fete cu emotii cu ajutorul profesorului tau.

é@% 00:22
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12. Ce rol joaca schimbarea muzicii in povestea noastra?

Deci, intelegem ca sunetul dintr-un videoclip joaca un A
rol foarte important deoarece:
e Ne ajuta sa intelegem momentele povestii;
e Ritmul si intensitatea melodiei evoca emotii
diferite, ne ,tine cu sufletul la gura”, ne da stare
de liniste sau de furie etc,;
e Intensitatea trdirii unui moment este dat de
muzica.
e A

13. Priveste cu atentie imaginile de mai jos. Ce imagine arata cel mai bine
realitatea rece si cruda a existentei fetitei? Pune un X in imaginea

.

28



Priveste cu atentie imaginile de mai jos. Ce imagine indica mai bine partea de
bine, lumina si speranta a fetitei?

14. Ce ai constatat? Daca toate imaginile video ar fi la fel de colorate, la fel de
luminoase, ati putea viziona Intregul videoclip sau l-ati gasi monoton, banal,
lipsit de imaginatie?

15. Imaginea este foarte importanta pentru un
videoclip. Culorile, luminozitatea si claritatea
imaginii arata eroii, sentimentele si actiunile
lor.

Iti voi citi acum povestea Fetita cu chibriturile,
scrisa de Hans Christian Andersen.

Daruieste capsula video si povestea prietenilor
si familiei tale! Va fi un dar pretios!
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Atunci cand spunem o poveste, avem un:
e Inceput
e Mijloc
e Sfarsit

Ne asiguram ca povestea noastra respecta urmatoarele:
Unde?
e Locul
Cand?
e Timpul
Cine?
e Personajul sau personajele principale
e Celelalte persoane implicate
Ce? Cum?
¢ Un eveniment care declanseaza actiunea
e Actiunile eroilor
¢ Un moment de trdaire maxima, pe care il numim punctul
culminant
e Redarea gandurilor si sentimentelor eroilor din fiecare
eveniment diferit al povestii

e (Cum se termina povestea J




@@) Te salut, sunt Steluta Memorica! Ti-am promis ca te voi

~ ajuta sda pui in palatul memoriei tale lucrurile
importante invatate, concluziile la care ai ajuns. E
vremea sa o facem!

17. In benzile desenate urmitoare, autorul a scris cu cerneald invizibild
cuvintele personajelor din povestea Puiul. Dar intelegi ce se intdmpla?
Inregistrim povestea ta, care cu siguranti, va fi foarte interesanti!
Imaginile le gasesti pe internet la adresa:

htpp://www.liveinternet.ru/user/maknika/

E



€ Unde si cand s-a intAmplat povestea?

@ Care sunt sentimentele si gandurile personajelor principale ale
povestii?

.



18. Poti sa spui povestea puiului de pasare si al fetitei, urmarind imaginile,
chiar daca lipsesc cuvintele pe care le spun?

Acum vei asculta Inregistrarea. Vei avea un tabel care te va ajuta sa
gandesti asupra modului in care ai lucrat.

@@ Pune X pe emoticonul fericit pentru DA si
~ X pe emoticonul trist pentru NU.

Am mentionat ce se intampla la
inceputul povestii?

Am vorbit despre eroii povestii?

Am mentionat ce se intdmpla in
mijlocul povestii?

Exista un timp in care a fost mai
multa tensiune, fiind captivant?

Am vorbit despre ce se intampla la
sfarsitul povestii?

Am vorbit despre sentimentele si
gandurile personajelor?




19. Tu si vecinul tau sunteti scriitori de benzi desenate. Inserati cuvintele
pe care credeti ca le-ar spune eroii in bule. Puteti cere ajutorul unui
profesor acolo unde nu sunteti siguri cum se scriu cuvintele.

Veti pregati prezentarea textului final in fata clasei astfel: veti fotografia
benzile desenate realizate si veti inregistra cuvintele personajelor. Fiti
creativi si cititi ca niste actori!

E




Ti-am promis ca te voi ajuta sa pui In palatul memoriei
@Gﬁ tale lucrurile importante invatate, concluziile la care ai
7 ajuns. Pentru aceasta, ne vom intoarce la intrebarile de la
inceputul activitatii. A trecut ceva timp, nu-i asa? Sa ni le

reamintim:

A. Cine sunt copiii invizibili? Cred ca ai deja un rdspuns. Unde 1i gasim
astdzi? Ce putem face noi pentru ei? Dar oamenii mari?

B.
3. Care este structura unui naratiuni?

4. Care sunt mijloacele/modurile prin care o poveste este prezentatd in

format video?

Ce zici? Unde ai ajuns pe scara? Pune un emoticon deasupra treptei
pe care ai urcat. Nu esti inca sus? Cred ca ar trebui sa ceri sprijinul
profesorului tau, al unui prieten, al unui parinte si, sunt sigura ca vei
reusi!

A 4

M-am descurcat

A | foarte bine!

Am reusit destul
de bine!

Mai am nevoie de
un pic de efort!

Pupici cu sclipici! o,

E
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SCENARIUL DIDACTIC

NARATIUNE

Scenariul didactic: Suntem diferiti, dar egali
Titlu si nivel de adresare:
Prezentul scenariu didactic are ca titlu, dar si ca tema, ,, Suntem diferiti, dar egali” si se
adreseaza elevilor de la nivelul 8-9 ani.
Ce resurse multimedia foloseste?
Scenariul include o capsuld video, imagini preluate din film si benzi desenate cu tematica
asemanatoare.
Motivatia alegerii temei si a resurselor:
Situatia de invatare este construitd pornind de la capsula video The Present.
https://www.youtube.com/watch?v=3XA0bB790Gc&t=10s
Lumea este o imensd scend in care fiecare este un actor si fiecare ocupd un loc in

spatiu si ii da culoare si viata, fiecare lasd o urma pe aceastad scena.

Toti suntem diferiti, dar in aceleasi timp, egali. Semnul de egalitate care s-ar pune in
relatiile pe care le impartasim cu cei din jurul nostru. De noi depinde dacd vrem sd depasim
prejudecdtile si stereotipiile pentru a cunoaste o lume noud, o viziune asupra vietii si a
valorilor acesteia. A fi altfel nu face din noi decat un rezervor inepuizabil de experiente noi
diferite.

Scenariul include un videoclip si un text.. Mai precis, videoclipul se intituleaza ,,The
Prezent” (https://www.youtube.com/watch?v=3XA0bB790Gc&t=10s) si textul se intituleaza
,,Panza impodobita” scris de Didi A. Devapriya
(https://avemfiecareopoveste.wordpress.com/category/povesti/ ).

Alegerea celor de mai sus se datoreaza structurii simple si usor de inteles (limbaj si
forma), precum si semnificatiilor lor usoare.

Obiectivele scenariului de invitare:
La sfarsitul activitatilor, elevii vor fi capabili sa:
e sd identifice structura generativa a naratiunii;
e sa analizeze cateva modalitati utilizate intr-o capsuld video pentru redarea unei
naratiuni.
sa construiascd un text scurt narativ pe baza structurii generative;
sd perceapd diferentele ca fiind particularitdti care fac doar deosebirea, nu si
segregarea;

Timpul alocat implementarii scenariului: aproximativ 10 ore. Activitatile pot fi adaptate
in functie de timp, nevoi si interese ale elevilor.

Resurse utilizate:

Implementarea scenariului de predare necesita un device, conexiune la internet, adrese web si
un aspect adecvat al clasei pentru a desfasura predarea in colaborare. De asemenea sunt
necesare fise de lucru din coli de hartie A4 si creioane colorate.


https://www.youtube.com/watch?v=3XA0bB79oGc&t=10s

Structura scenariului de predare este urmaitoarea:
Etapa de orientare

Va fi pusa intrebarea unitatii de invatare:
Ce inseamna sa fim diferiti?

Se vor stabili impreuna cu elevii obiectivele activitatii, formulate pentru copii ca si
intebari, sicare vor fi afisate In spatiul de invatare si amintite la fiecare intalnire:
Care este structura unui naratiuni?

Care sunt mijloacele/modurile prin care o poveste este prezentata in format video?

Copiii vor fi informati ca in cadrul activitati vor fi insotiti de niste prieteni.
Va fi postata si vizionata capsula video The Present.
https://www.youtube.com/watch?v=3XA0bB790Gc&t=10s
Si va fu citit textul: ,,Panza impodobita” scris de Didi A. Devapriya
https://avemfiecareopoveste.wordpress.com/category/povesti/

Etapa de achizitie, aplicare i transfer

Va urma o sesiune de analiza referitoare la modalitatile prin care capsula video ne
influenteazad ochiul, mintea si sufletul, abordand rolul miscarii, culorii, luminii si sunetului,
subliniindu-se ideea ca nu urmarim filmul cu ochiul celui care 1-a realizat, ci cu ochiul nostru.
In continuare va avea loc o sesiune de intrebari, urmarind structura generica a naratiunii si
exercitii pentru identificarea elementelor acesteia.

Pe baza structurii generice a naratiunii, se va realiza o productie de vorbire orala,
folosind benzi desenate, cu o tematica asemandtoare celei abordate, profesorul inregistrand
raspunsurile. Se va proceda la o autoevaluare a productiei realizate, pe baza unei structuri
simple si clare, in urma careia se vor face si corectiile necesare.

Se va exersa respectarea structurii generice, completandu-se de catre copii benzile desenate
cu elemente scrise, cu ajutor din partea profesorului daca este nevoie. Prezentarea acestora se
va face prin productii filmate.

Etapa evaluarii procesului si rezultatului

Se va marca si gradul de atingere a obiectivelor stabilite la Tnceputul activitatii prin
stabilirea nivelului atins de catre fiecare participant.


https://www.youtube.com/watch?v=3XA0bB79oGc&t=10s
https://avemfiecareopoveste.wordpress.com/category/povesti/

In Aventura noastra ii vom avea alaturi pe Foxy, Oachi, Mieunel si Mo. Desi sunt
foarte diferiti si provin din locuri diferite ei sunt buni prieteni:

Eu sunt Foxy si ma bucur sa
pornim impreuna in aceasta

aventura. Va propun sa urmarim un
videoclip foarte interesant!!!

https://www.youtube.com/watch?v=3XA0bB790Gc&t=10s

Numele meu este Oachi
s1 as vrea sa raspundem

impreuna la urmatoarele

intrebari.......

1. Unde ati intdlnit cel mai probabil povestea pe care tocmai ati urmadrit-0?
incercuieste nufirul cu rispunsul corect:

Intr-o emisiune TV

% Intr-un film animat

Intr-o reclama TV


https://www.youtube.com/watch?v=3XA0bB79oGc&t=10s

2. De ce crezi ca a fost realizat acest video? Incercuieste cadoul care cotine
raspunsul potrivit:

Pentru a spune povestea unui baiat si a unui catel.

Pentru a arata cum isi petrece timpul liber un baiat de varsta voastra.

Pentru a adopta un catel.

3. Cu ajutorul cui este transmisa informatia in videoclip? Incercuieste labutele
care reprezinta raspunsul tau. Atentie , existd mai multe raspunsuri corecte.

Dialog

Sunet

Imagine

Discurs scris

Miscare



A venit s1 randul meu sa

va cunosc, eu sunt
Mieunel vreau sa vad cat
de atent1 at1 fost

4. Este timpul sa raspundem la niste intrebari:

‘ Unde si cand se petrece intamplarea?

‘ Care sunt personajele principale?

. Ce alte personaje mai apar in poveste?

. Ce se intampla la inceputul povestii?




Ce se intampla in mijlocul povestii?

Care a fost momentul care te-a emotionat cel mai mult?

Care sunt sentimentele si gindurile personajelor din poveste?

Inainte de a va lansa o provocare

vreau sa ma prezint:

Eu sunt Mo, maimutica cea
isteata







6. Poti identifica si sa intelegi sentimentele si gindurile personajelor cu ajutorul
urmaitoarelor imagini?

he.Rresent - OFFICIAL




GET LOST!?

7. Desi nu erau cuvinte in videoclip, cum ai inteles sentimentele si gandurile
eroilor nostri?

Prin urmare, atunci cand privim un
video intelegem ca rolul imaginii este
important pentru cd ne aratd cum Se
comportad si se exprima eroii. Imaginile
ne ajuta sa Intelegem sentimentele si
gandurile lor.




10.

11.

Acum sa incercim sa urmarim videoclipul in alt mod. Inchide ochii si asculta.
Cum ti s-a parut? A fost la fel de interesant?

Sa incercim acum sa urméirim videoclipul cu urechiile astupate. Crezi ca
muzica si sunetul te-au ajutat sa intelegi mai bine povestea?

Ritmul, sunetul si volumul de-a lungul povestii raiman aceleasi sau se schimba?

Urmireste din nou urmatoarele puncte din videoclip si, pentru fiecare caz, scrie
emotiile pe care aceste imagini ti le declanseaza de fiecare data.

00.17







01.28

02.02




. | MUM! WE'LL BE OUTSIDE!

12. Ce rol joaca schimbarea muzicii in povestea noastra?

Intelegem ci sunetul dintr-un videoclip
joaca un rol foarte important deoarece:

* Ne ajuta sa intelegem intrig povestii

* Ritmul si intensitatea evocd emotii
diferit. Tn acest fel creatorul poate
evidentia evenimentele din poveste (de
exemplu, cand

au un flux lent, ritmul este mai lent;
cand

evenimentele se desfasoara mai repede,




13. Priveste cu atentie imaginile. Care dintre imagini transmite mai multe
informatii?

14. Daca toate imaginile video ar fi la fel ca lumina si culoare, ati putea viziona
intregul videoclip sau l-ati gisi dificil de urmarit?




Imaginea este foarte importantd pentru
un videoclip pentru ca arata eroii,
sentimentele si actiunile lor.

De aceea culorile, luminozitatea

Si claritatea imaginii joaca foarte mult
rol important

15. Cum crezi ca poate continua povestea noastra? Te provoc sa iti pui imaginatia
la treaba si incearca sa raspunzi.

A doua zi cei doi...




~

Verificd daca ai respectat toate cerintele,
Pune X pe emoticonul fericit pentru DA

s

X pe emoticonul trist pentru NU.

/

Am mentionat ce se intdmpla

la Inceputul povestii?

Am vorbit despre eroii

povestii?

Am mentionat ce se Intampla

n mijlocul povestii?

Am identificat punctul

culminant ?

Am vorbit despre ce se

intampla la sfarsitul povestii?

Am vorbit despre
sentimentele si gandurile

personajelor?

Textul meu este clar?

Respecta cerintele?




b, . "-.__ P J
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Deci, atunci cand spunem o poveste, respectam pasii:

Tnceput
Mijloc
Starsit.

Ne asiguram ca facem referire la urmatoarele:

Locul (unde)

Timpul (cand)

Protagonistul sau protagonistii povestii

Celelalte personaje implicate

Un eveniment brusc care poate intoarce povestea
Actiunile eroilor pentru a face fata acestui eveniment
Evenimentela care eroii nu se asteapta ca se pot
ntampla

Un moment deosebit de intens, pe care Tl numim
punctul culminant

al povestii

Gandurile si sentimentele eroilor din fiecare
eveniment diferit al povestii

Cum se termina povestea



Dragi mei, vreau sa
impartasesc cu vol o poveste
minunata!!!

w

16. Am o noua provocare pentru tine! Niste pdianjeni simpatici, asa ca si tine, sunt
prieteni de multa vreme. Ei au tesut o frumoasa poveste. Ca si o intelegem mai
bine, iti reamintesc ,,Drumul timpului”:

L2Drumul timpului” este impartit in trecut,
prezent, si viitor.

Trecutul este despre ceva ce s-a intamplat si nu
se mai poate schimba;

Prezentul este despre ceva ce se intdmpla acum
cand vorbim;

Viitorul este despre ceva care se va intampla mai
tarziu.




17. Citeste textul care o are drept protagonista pe Ziggi:

Panza impodobita
Didi A. Devapriya

Ca toti paianjenii tesatori, Ziggi adora sa se legene si sa zboare in aer pe un fir
subtire de matase, facut chiar din burtica ei. Se simtea asa de libera si de curajoasa si
speciala, desigur, caci Ziggi era un pic diferita de restul paianjenilor!

Tn timp ce toti prietenii ei aveau opt picioare, Ziggi se niscuse cu sase! Intr-0
dimineata, Ziggi si sora ei Zaza s-au aventurat pana in nordul padurii, in apropierea
unui bazin unde erau multi tantari gustosi pe care i-ar fi putut manca. Drumul pana
acolo a durat destul, caci Ziggi mergea putin mai incet decat sora ei si cateodata se
impiedica si caddea. Dar asta nu o necajea deloc, nici nu 1i umbrea bucuria de a vizita
un loc nou. Caci Ziggi era o exploratoare si, In plus, nu vazuse niciodatd un bazin!
Zaza 0 ajuta sa se ridice ori de cate ori se impiedica.

Cand au ajuns in sfarsit la bazin, au gésit o gramada de pdianjeni adunati in
tufisurile si in pomii din apropierea apei. Parea o adevarata petrecere! Si toata lumea
vorbea cu incantare despre cele mai bune locuri de tesut panze pentru a prinde tantarii
galagiosi. Toatd lumea trebaluia de zor, asa ca Ziggi a inceput si ea sa 1si teasa panza.
A aruncat un firisor-ancord pe creanga pe care stitea, apoi a zburat prin aer pana a
reusit sd prindd panza de o altd creanga si-a luat avant si a sarit din nou, facand cu
grijd un triunghi si tesand o roatd frumusica induntru.

Pasul urmitor: va tese o spirala lipicioasa chiar in centrul panzei! Insa ceilalti
paianjeni le-au terminat deja pe ale lor si se relaxau, asteptand ca tantarii sa se
lipeasca in ele! Langa Zaza, un paianjen cu picioare lungi isi mancase deja cina! Ziggi
continua sa teasa cu rabdare. Desigur, va dura mai mult, dar ea a fost experta in
tesutul panzelor, asa ca nu nu si-a facut griji absolut deloc.

Si tocmai cand lucra cu mai mult elan, un paianjen tinerel din copacul de
alaturi striga catreea:

- Hei, tesdtoare lenta, ce e in nereguld cu tine? De ce 1ti ia atat de mult sa tesi o
panza? Pana termini tu nu o sa mai ramand niciun tantar!

Ziggi a simtit cum 1i arde fata si cum se inroseste toata, dar nu a plecat urechea
la ce spunea piianjenul rduticios, continuand si teasi. Insi sora ei, Zaza, l-a
apostrofat rapid pe nesuferit, suparata:

- Las-o in pace! E sora mea i tese panze minunate, doar cd i ia putin mai
mult timp, atata tot!
Pana sa isi termine Zaza vorba, un paianjen lunguiet de pe tufisul de sub ea a soptit:
- Shhh! Nu vedeti ca are doar sase picioare? Biata fiinta!.

Ceilalti paianjeni au inceput sd-si scuture capetele zgomotos, cu fete triste si
preocupate, iar asta a facut-o pe Ziggi si mai nefericitd. Avea doar sase picioare,
adevarat, dar tesuse panze toatd viata ei, exact ca si ceilalti. Mama 1i spunea mereu ca
face cele mai frumoase panze din familie, tocmai pentru ca are multa rabdare si nu se
da batuta niciodata.



-Tocmai munca depusa pentru fiecare panza le face atat de frumoase si nimeni
nu munceste mai mult decat Ziggi a mea la panzele ei! i-a rasunat in urechi vocea
mamei. Insa paianjenul riutacios a inceput s rada ascutit:

- Ce, cum, doar sase picioare? Cine a auzit de un paianjen cu sase picioare?
Toti paianjenii au opt picioare si toatd lumea stie asta!

Cativa dintre prietenii lui au Inceput si ei sa radd. Ziggi nu mai stia ce o necdjeste mai
tare, sa auda rasetele zgomotoase sau soaptele de mila. Atunci Zaza a strigat catre ea

- Hei, Ziggi! Nu-i asculta! Arata-le ce poti face!

Intunericul se lasase precum o mantie deasupra padurii, ascunzand-o din ce in ce mai
mult pe Ziggi si jumatatea ei de panza de ceilalti paianjeni. Obosise si simtea ca vrea
sa plangd, cd nu mai are niciun rost sa termine panza, ca nu ii mai e foame deloc si
pana si bazaitul tantarilor o supara. Era ca si cum si ei i-ar fi spus:

- Nu ne poti prinde, nu ne poti atinge, nu esti in stare nici macar sa tesi o panza!.

De tristete, din ochi ori au inceput sa 1i curgad lacrimi transparente, care se
rostogoleau si se lipeau de panzad precum niste cristale mici de sticlda Aparuse luna pe
cer si panza facutd de Ziggi era tot doar pe jumatate terminatd

Dintr-o data a simtit panza vibrand sub picioarele ei. Privind in sus, a vazut o
bufnitd mare care tocmai se aseza comod pe creanga groasa de deasupra. Cu ochii ei
aurii, o privea insistent pe Ziggi.

- Cu ce bijuterii minunate ti-ai decorat panza? a intrebat-o. Nu am vazut
niciodata ceva atat de frumos! Se face tarziu, nu ti-e foame?

- Nu sunt bijuterii, sunt lacrimi, i-a raspuns Ziggi. Si nu mi-e foame pentru ca
sunt trista

- 000-000" a spus bufnita. "Dar de ce un paianjen atit de Incantator e a a de
trist?

- Toti paianjenii de aici cred ca nu pot fese o panzd pentru ca am doar sase
picioare, i-a soptit Ziggi.

- Da, poate ca ai doar sase picioare, dar panza ta e incantatoare si € oricum
deja pe jumatate terminatd, deci imi dau seama ca stii chiar foarte multe lucruri despre
tesut, a zis bufnita.

Ziggi se simtea putin mai bine.

- Si mama mea spune mereu ca panzele mele sunt cele mai frumoase din
familie, tocmai pentru ca muncesc mult la ele.

- Mama ta e o paienjenita foarte inteleapta, i-a raspuns bufnita. Cu atat mai
mult cred ca poti termina panza asta grozava

Vorbele acestea i-au dat iar pofta de lucru. si-a continuat treaba neobositd in
timp ce bufnifa o privea, lasand din cand 1n cand sa ii scape cite un ooooo! plin de
admiratie. lar asta o facea pe Ziggi s se simtd bine pe dinduntru si sa amestece cu si
mai mare bucurie panza sub cele sase picioare ale sale.

Bufnita a asteptat-0 rabdatoare. 1-a spus

- Aproape ai terminat, inca putin! O, am asteptat panza ta!

Cand luna a poposit deasupra copacilor, razele ei au luminat 0 minunata panza
spiralata, decorata cu pietricele luminoase. Bufnita misterioasa, care nici macar nu se



prezentase, a zambit larg, iar Ziggi a stralucit de bucurie. Creanga s-a miscat din nou,
facand panza acum terminata sa vibreze. Bufnita intinde aripile si zboara pe cerul
noptii, catre stele. Zizi va dormi fericita!

18. Raspunde la urmatoarele intrebari:

Unde si cand se petrece Intdmplarea?

@ Care sunt personajele principale?

Ce alte personaje mai apar in poveste?

Recunoaste personajul:

% I | Are sase picioare si 11 place sa teasa

Sora unui paianjen special

'i I O incurajeaza pe Ziggi si 1i apreciazd munca



Ce se intampla la Inceputul povestii?

Ce se intampla n mijlocul povestii?

Care a fost momentul care te-a emotionat cel mai mult?

Care sunt sentimentele si gandurile personajelor din poveste?

Cum s-a sfarsit povestea?




Ce crezi cd ai fi tu daca erai in locul lui Ziggi?

Scrie un cvintet pornind de la cuvantul PRIETENIE

Structura cvintetului

« primul vers este format din cuvantul tematic;

» al doilea vers este format din 2 cuvinte (arate insusirile cuvantului tematic);

» al treilea vers este format din trei cuvinte (care sa exprime actiuni ale cuvantului

tematic);

» al patrulea vers este format din patru cuvinte ce alcatuiesc o propozitie prin care se afirma
ceva esential despre cuvantul tematic;

» al cincilea vers este format dintr-un singur cuvant care sintetizeaza tema/ ideea.




19. Recititi pasajul urmaétor si priviti cu atentie verbele scrise cu rosu. Urmarind
drumul timpului, in coloanele corespunzitoare de mai jos (trecut — prezent —
viitor) aseaza aceste verbe. Ce intelegi? Care este timpul principal cind spunem
0 poveste?

,Bufnita a asteptat-o rabdatoare. [-a spus:

- Aproape ai terminat, inca putin! O, am asteptat panza ta!

Cand luna a poposit deasupra copacilor, razele ei au luminat o minunata
panza spiralata, decorata cu pietricele luminoase.

Bufnita misterioasd, care nici macar nu se prezentase, a zambit larg, iar Ziggi
a stralucit de bucurie. Creanga s-a miscat din nou, facand panza acum terminata sa
vibreze. Bufnita Tntinde aripile si zboaria pe cerul noptii, catre stele. Ziggi va dormi
fericita!

| h |

20. Ce observi? Care coloana a adunat cele mai multe verbe?

21. Ce timp a folosit cel mai mult autorul pentru a povesti cum a reusit Ziggi sa
teasa panza?

Cand realizam 0 poveste (naratiune), folosim 1n

rincipal timpurile trecute.

Daca vrem sa facem naratiunea noastra mai vie, putem
olositi si timpul prezent in unele locuri si chiar viitorul.




22. Oachi este curios ce intamplare deosebita ai trait alituri de prieteni.

Tare mi-ar placea sa citesc un text
creat de tine referitor la o intdmplare
traita alaturi de prietenii tai. il poti
scrie cu Inceput, mijloc si sfarsit?

Nu uita sa folosesti cel mai mult
timpurile trecutului, asa cum am
invatat.

23. Ce zici daca ar incepe asa?

Ne-am adunat toti prietenii .........




Verifica dacad a1 respectat
toate cerintele, Pune X pe
emoticonul fericit pentru
DA s1
X pe emoticonul trist
pentru NU.

Am mentionat ce se Intampla la

inceputul povestii?

Am vorbit despre eroii povestii?

Am mentionat ce se Intampla in

mijlocul povestii?

Am identificat punctul culminant ?

Am vorbit despre ce se intampla la

sfarsitul povestii?

Am vorbit despre sentimentele si

gandurile personajelor?

Textul meu este clar? Respecta

cerintele?




Va plac benzile

desenate? Am cateva
provocari pentru voi!

24. Tn benzile desenate urmitoare, autorul a scris cu cerneali care sterge cuvintele

Tu intelegi ce se intimpla? Poate intrebarile te vor ajuta!




25. Raspunde la urmatoarele intrebari:

Unde si cand se petrece intAmplarea?

Care sunt personajele principale?

Ce alte personaje mai apar in poveste?

Ce se intampla la inceputul povestii?

Ce se Intampla in mijlocul povestii?

Care a fost momentul care te-a emotionat cel mai mult?

Care sunt sentimentele si gandurile personajelor din poveste?




26. Poti sa spui povestea aventurii vulpitei si catelului, chiar daca lipsesc cuvintele
pe care le spun?




Verifica daca ai respectat
toate cerintele, Pune X pe
emoticonul fericit pentru
DA si
X pe emoticonul trist
pentru NU.

Am mentionat ce se Intampla
la inceputul povestii?

Am vorbit despre eroii
povestii?

Am mentionat ce se Intdmpla
n mijlocul povestii?

Am identificat punctul
culminant ?

Am vorbit despre ce se
intampla la sfarsitul povestii?

Am vorbit despre
sentimentele si gandurile
personajelor?

Am avut grija la scrierea
ortografica?

Este textul meu clar?




27. Tu si colegul tau deveniti scriitori de benzi desenate. Acum veti completa bulele
cu acele cuvinte pe care credeti ci le-ar spune eroii. Prezentati-va textul final
antregii clase, intr-un mod atractiv, ca niste actori.




Tabel de autoevaluare
Pune X iIn caseta care ti se potriveste cel mai bine

Cat de bine
am invatat...

Am reusit Mai am nevoie
descurcat destul de bine!  de un pic de
foarte bine! efort!

Structura unui
Naratiuni

Mijloacele/modurile
prin care o poveste
este prezentata
video?

Distingerea dintre
trecut, prezent
si viitor




naziald Josif Moldoyay-
5(.03\36 - " Arag

Acest scenariu a fost pregatit de profesor pentru invatamant primar,
Cristina Titirig si profesor pentru invatdmant primar, Codruta Blidar, de la
Scoala Gimnaziala ,,Iosif Moldovan” Arad — Romania
Arad, 2021
SCENARIUL DIDACTIC
NARATIUNE

Tema: Sa fim inimosi!

Titlul si nivel de adresare:

"7

Prezentul scenariu are ca titlu ” Sa fim inimosi
nivelul 10-11 ani.

si se adreseaza elevilor de la

Ce resurse multimedia foloseste?



Scenariul include o capsula video si o poveste cu tematicd asemanatoare.
Motivatia alegerii temeli si a resurselor :

Situatia de invatare este construita pornind de la videoclipul ,,Lectie de viata”
https://www.youtube.com/watch?v=LuGO0IxCsUi8

Tema vizeaza bunatatea si atentia pe care trebuie sa o acordam celor din jur.
Videoclipul constituie o provocare pentru a ne gandi la motivatia
comportamentelor celor din jur. Este si o reflectie asupra faptului ca lucruri
care sunt atat de putin importante pentru noi pot fi vitale pentru altii.

Videoclipul este usor de inteles si ne ajuta sa aratam copiilor ca niciodatd nu
trebuie sd ludm decizii pripite, judecand pe cei din jur, si cd bundtatea se
rasplateste cu bunatate.

Obiectivele scenariului de invatare:

La sfarsitul activitatilor, elevii vor fi capabili sa:

* sa identifice structura generativa a naratiunii;

* sd analizeze cateva modalitati utilizate intr-u videoclip pentru redarea unei
naratiuni;

* sa construiasca un text scurt narativ pe baza structurii generative;

Timpul alocat implementarii scenariului: aproximativ 10 ore. Activitatile pot
fi adaptate n functie de timp, nevoi si interese ale elevilor.

Resurse utilizate:

Implementarea scenariului de predare necesitd un device, conexiune la internet,
adrese web si un aspect adecvat al clasei pentru a desfasura predarea in
colaborare. De asemenea sunt necesare fise de lucru din coli de hartie A4

Structura scenariului de predare este urmatoarea:

Etapa de orientare

Va fi pusa intrebarea unitétii de invatare:

Ce inseamna sa fim inimosi?

Se vor stabili impreuna cu elevii obiectivele activitatii, formulate pentru copii ca
si intebari, si care vor fi afisate in spatiul de invdtare si amintite la fiecare
intalnire:

Care este structura unui naratiuni?

Care sunt mijloacele/modurile prin care o poveste este prezentata in format
video?

Va fi postat si vizionat videoclipul videoclipul ,,Lectie de viata”
https://www.youtube.com/watch?v=LuGO0IxCsUi8

Etapa de achizitie, aplicare si transfer
Va urma o sesiune de analizad referitoare la modalitatile prin care un videoclip
ne influenteaza din punct de vedere vizual si auditiv, abordand rolul miscarii,


https://www.youtube.com/watch?v=LuG0lxCsUi8
https://www.youtube.com/watch?v=LuG0lxCsUi8

culorii, luminii si sunetului, subliniindu-se ideea ca nu urmarim filmul cu ochiul
celui care I-a realizat, ci cu ochiul nostru. Tn continuare va avea loc o sesiune de
intrebari, urmarind structura generica a naratiunii si exercitii pentru identificarea
elementelor acesteia. Pe baza structurii generice a naratiunii, se va realiza o
productie de vorbire orald. Se va proceda la o autoevaluare a productiei
realizate, pe baza unei structuri simple si clare, in urma careia se vor face si
corectiile necesare. Se va exersa respectarea structurii generice.

Etapa evaluarii procesului si rezultatului

La sfarsitul scenariului, se va da raspuns oral la Intrebarea unitatii de invatare

Ce inseamna sa fim inimosi?

De asemenea se va marca si gradul de atingere a obiectivelor stabilite la
inceputul activitatii prin stabilirea nivelului atins de catre fiecare participant.



0_povestea_ceasului_cu_inima.docx%20modificat%20(3).docx
0_povestea_ceasului_cu_inima.docx%20modificat%20(3).docx

1. Unde ati intilnit cel mai probabil povestea pe care tocmai ati urmarit-0?
Incercuieste nufarul cu raspunsul corect:

Tntr-o emisiune TV

Tntr-un film animat

Tntr-o reclama TV

2. De ce crezi ca a fost realizat acest video? Incercuieste ceasul care cotine

raspunsul potrivit:
§
J
{

Pentru a spune povestea unui pescar si a unui catel.

3. Cu ajutorul cui este transmisa informatia in videoclip? Incercuieste libutele care
reprezinta raspunsul tau. Atentie , exista mai multe raspunsuri corecte.

w
Dialog

Pentru a arata cd de multe ori aparentele insala.

Pentru a da o lectie de bunitate.



w
Sunet
b Discurs scris

Miscare

Imagine

92

4. Este timpul sa raspundem la niste intrebari:
Unde si cand se petrece intamplarea?

;

Care sunt personajele principale?



& Ce se Intampla la inceputul povestii?

a Ce se Intampla in mijlocul povestii?

& Care a fost momentul care te-a emotionat cel mai mult?

Care sunt sentimentele si gandurile personajelor din poveste?










6 Poti identifica si s intelegi sentimentele si gindurile personajelor cu ajutorul
urmatoarelor imagini?






7 Desi nu erau cuvinte in videoclip, cum ai inteles sentimentele si gindurile eroilor
nostri?

8. Sa incercdm sd vedem din nou filmuletul....de data aceasta cu ochii

inchisi. Cum ti s-a parut? A fost la fel de interesant?




9. Sa incercdm sa vedem din nou filmuletul...acum ar trebui sa avem
urechile acoperite. Cum a fost? Sunetele si muzica te-au ajutat sa intelegi mai
bine povestea?

10.Ritmul, sunetul si volumul de-a lungul povestii rdmin aceleasi sau se
schimba?

11 Urmareste din nou urmatoarele puncte din videoclip si, pentru fiecare caz,
scrie emotiile pe care aceste imagini ti le declangeaza de fiecare data.













12. Ce rol joaca schimbarea muzicii in povestea noastra?

13.  Priveste cu atentie imaginile. Care dintre imagini transmite mai multe
informatii?






14. Daca toate imaginile video ar fi la fel ca lumina si culoare, ati putea viziona
intregul videoclip sau I-ati gisi dificil de urmarit?

15. Cum crezi ci poate continua povestea noastra? Te provoc sa iti pui imaginatia la
treaba si incearca sa raspunzi.
Adouazi.........




Am mentionat ce se intdmpla
la Inceputul povestii?

Am vorbit despre eroii
povestii?

Am mentionat ce se Intdmpla
n mijlocul povestii?

Am identificat punctul
culminant ?

Am vorbit despre ce se
intdmpla la sfarsitul povestii?

Am vorbit despre sentimentele
si gandurile personajelor?

Textul meu este clar? Respecta
cerintele?




Atunci cand spunem o poveste,respectaim urmatorii pasi:

> Tnceput
» Mijloc
» Sfarsit

Ne asigurdm cd povestea noastra respecta urmatoarele:
Unde?
» Locul
Cand?
» Timpul
Cine?

» Personajul principal
» Celelalte persoanje

Ce? Cum?

» Un eveniment care declangeaza actiunea

» Actiunile eroilor 1n a face fatd acestui eveniment

» Un moment de traire maxima, pe care il numim punctul culminant

» Redarea gandurilor si sentimentelor eroilor din fiecare eveniment
diferit al povestii




Povestea ceasului cu inima
de Vladimir Colin

Sa citim cu atentie povestea!
Traia odata un ceasornicar batran. Intr-o zi, plimbandu-se printr-o

padure de la marginea orasului, vazu un ceas aruncat la radacina unui
stejar. Era mare cat un baiat sau o fetita de patru ani, avea limbile de aur
si cifrele de pietre scumpe.

Niciodati nu mai viizuse ceasornicarul un asemenea ceas! 1l privi pe
toate partile insi ceasul nu mergea. Tl lui acasi si 1l desficu si 1l repare. Pe
vremea aceea, in fiecare ceas locuia un pitic. El era cel care misca rotile
dintate si batea cu un ciocanel, ficand tic — tac, tic — tac...

Ceasul pe care 1l gasise mesterul nu avea pitic. Avea insa un pitic intr-un
sertar, de la un ceas care fusese strivit din greseala de stipanul siu. Repara
ceasornicarul ceasul si 1l aseza Tn vitrina, doar, doar o veni pagubitul dupa
el.

Tntr-o zi trecu pe acolo imparatul care vizind ceasul dori si-1 cumpere.
11 duse la palat si 7l asezi Tn sala tronului pazit de doi ostasi. Din ziua aceea
se petrecu un lucru tare ciudat. De cate ori venea la palat cate un boier sa
se plangi ci-l neciijesc tiranii, abia i spunea imparatul: ”Vorbeste! iti dau
voie sa vorbesti 0 ora...” ca ceasul cu limbi de aur si arata ca ora trecuse!
Pleca boierul suparat, fara sa apuce sa deschida gura. Daca venea insa 0
vaduva, care 1l Tnvinuia pe boier ca-i fura si ultima bucatica de paine,
imparatul 1i spunea:

-Ei, vorbeste si tu! fti dau voie o0 clipa... Si iatd ci dupa ceasul cu
limba de aur, clipa tinea, tinea si nu se mai sfarsea... Pleca vaduva numai
cand spusese tot ce avea pe inima! Daca au vazut asa, s-au strans boierii
intr-o zi si s-au dus la imparat.

- Maria ta, nu se mai poate... Ceasul Mairiei tale ne face viata amara.
Nu merge bine, Maria — ta!



L-a chemat imparatul pe ceasornicar si i-a dat ceasul sa-| repare. (...)
Ajuns acasa, ceasornicarul scoase piticul din ceas si 1l intreba ce se
intampla.

- Mestere, mestere — ofta piticul — ce sa fac dacia am 0 inima? Inima tine
Cu oamenii nevoiasi si Nu-i iubeste pe boierii hrapareti... Atunci pun ceasul
sa mearga mai repede sau mai incet dupa cum cred eu ca e bine. Mesterul
dadu din cap. Doar avea si el o0 inima si-| intelegea tare bine pe piticul cel
inimos! (...)

Pentru a iesi din impas, ceasornicarul apela la ajutorul altui mester,
care dorind sa fie pe placul imparatului, construi un pitic de fier, fara
inima, care sa puna ceasul Tn miscare ca si piticul adevarat. Tare s-au
bucurat boierii si imparatul de noul ceas! L-au asezat in sala tronului si, de
atunci, din nou vorbira boierii cate o ora, iar nevoiasii cate o clipa...

Apoi, imbitranind, piticii din ceasornice se mutara, rand pe rand, in tara
povestilor si Tn locul lor fura asezati pitici de fier, sau arcuri, lanturi,
pendule si cuci.

Pana 1n zilele noastre se cunosc ceasuri cu arc, cu lant, cu pendule sau cu
cuc, dar ceasuri cu pitic sau cu inima nu se mai cunosc decat in povestile
pentru copii.(.....)



A

Unde si cand se petrece actinea?

Care sunt perosnajele textului?

Ce se intampla la inceputul povestii?

Ce se intampla la mijlocul povestii?

Care este momentul din poveste cand te-ai simtit cel mai bine?




Care este finalul povestii?

Despre ce poveste ne vorbeste Vladimir Colin?

(@ Pe unde s-a plimbat batranul ceasornicar?

Cum arata ceasul?




v.f;r»
"'Q).'
o

Ceasul pe care 1l gasise mesterul nu avea pitic. Avea insa un pitic intr-
un sertar, de la un ceas care fusese strivit din greseald de stapdnul sau.
Repara ceasornicarul ceasul si il aseza in vitrind, doar, doar o veni pagubitul
dupa el.

Timpul prezent Timpul trecut Timoul viitor

Ce observi? Care coloani a adunat cele mai multe verbe?




/

dulce

S/




La palat ceasul a fost pazit de trei ostasi.

Imbatranind,piticii din ceasornice s-au mutat n
tara povestilor. _----

Mesterul construi un pitic din fier, cu 0 inima mare .



Piticii din ceasornice se mutara, rand pe rand, in tara.... siin locul

fura asezati pitici de ...... ,sau arcuri, lanturi, pendule si...... Pana in
zilele noastre se cunosc ceasuri cu arc,cu lant,cu pendule sau cu cuc, dar
ceasuri cu piticsaucu ............ nu se mai cunosc decét in povestile pentru
(070) o 1 X (SRR )

pagubit ¥emeie careia i-a murit
sotul;
vaduva
¥araci;
nevoiasl %el care a pierdut ceva;
hrapareti ¥ituatie grea, Incurcata,

din care nu stii cum sa iesi;



{Dcu galben o propozitie exclamativa;

{Dcu verde o propozitie interogativa;

@cu rosu vorbele piticului

a merge ceas -

a-i suna ceasul-

a sta cu ochii pe ceas-

in ceasul al doisprezecelea-

a se da de ceasul mortii-

ceasul bun/ceasul rau-




sa fie intr-un ceas bun!-

nu aduce anul ce aduce ceasul-

Daca ar fi sa ai un pitic in ceasul de acasa, ce pitic ti-ai dori sa
fieinel? De ce ?




Realizeaza un scurt dialog de cel mult 8 randuri Tntre tine si Piticul inimos:

Este timpul sd scrii si tu o poveste. Tine cont de ceea ce ai invatat pand acum!

Imagineaza-ti ca esti un ceasornicar si gasesti un ceas. Ce ai face cu el?




Am mentionat ce se Intampla
la inceputul povestii?
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Am vorbit despre eroii
povestii?

Am mentionat ce se Intampla
in mijlocul povestii?

Am identificat punctul
culminant ?

Am vorbit despre ce se
intampla la sfarsitul povestii?

Am vorbit despre sentimentele
si gandurile personajelor?




Textul meu este clar? Respecta
cerintele?

In benzile desenate urmatoare, autorul a scris cu cerneala care sterge cuvintele

Tu intelegi ce se intampla? Poate intrebairile te vor ajuta!

(, )




Réaspunde la urméitoarele intrebéri:

Unde si cand se petrece intamplarea?

© caresunt personajele principale?

© cealte personaje mai apar in poveste?

@ Ce se intampla la inceputul povestii?

® Ce se intampla in mijlocul povestii?

© care a fost momentul care te-a emotionat cel mai mult?

@ Care sunt sentimentele si gdndurile personajelor din poveste?

Poti sa spui povestea aventurii baiatului in natura, chiar daca lipsesc cuvintele pe care
le spun?



Am mentionat ce se Intampla
la Inceputul povestii?
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Am vorbit despre eroii
povestii?

Am mentionat ce se Intdmpla
in mijlocul povestii?

Am identificat punctul
culminant ?

Am vorbit despre ce se
intampla la sfarsitul povestii?

Am vorbit despre sentimentele
si gandurile personajelor?

Textul meu este clar? Respecta
cerintele?

Am avut grija la scrierea
ortografica?

Este textul meu clar?




Tu si colegul tiu deveniti scriitori de benzi desenate. Acum veti completa bulele
cu acele cuvinte pe care credeti ca le-ar spune eroii. Prezentati-va textul final dntregii
clase, intr-un mod atractiv, ca niste actori.




Tabel de autoevaluare
Pune X in caseta care ti se potriveste cel mai bine

Cat de bine
am invatat...

M-am descurcat Am reusit destul
foarte bine! de bine!

Mai am nevoie
de un pic de
efort!

Structura unui
Naratiuni

Mijloacele/modurile
prin care o poveste
este prezentata
video?

Distingerea dintre
trecut, prezent
si viitor
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SCENARIUL DIDACTIC
NARATIUNE

Scenariul didactic: Naratiunea-Metamorfoza

Titlul si nivel de adresare:

Prezentul scenariu didactic se adreseaza elevilor de clasa a V-a si se poate utiliza in cadrul lectiilor
de aprofundare a textului narativ si a timpurilor verbale utilizate intr-o naratiune, precum si in orele
de aprofundare/ recapitulare despre banda desenatd. Scenariul didactic are ca punct de plecare o
poveste audio si un text narativ despre metamorfoza fluturelui, drumul pe care il parcurge o insecta
de la stadiul de omida pani la cel de fluture. In demersul didactic, sunt incluse jocuri si materiale
media explicative care sd sprijine elevul in intelegerea conceptelor si realizarea sarcinilor de
invatare.

Ce resurse multimedia foloseste?

Scenariul include un videoclip, imagini preluate din film, benzi desenate si resurse educationale
deschise de tip jocuri si materiale media explicative.

Pagini web utilizate:

https://drive.google.com/file/d/12rAJPe2eccVQojxOFfN31g5PImICOQRU /view
https://wordwall.net/ro/resource/5803876/cum-te-simti-azi
https://view.livresq.com/view/5f14397ad3f25b2782e3f0c2/

Scopurile scenariului de predare vizeaza ca elevii sa:
e sd invete structura naratiunii;
e sd invete modalitatile utilizate In realizarea unui videoclip.

Competentele vizate:

Cl 2.1. Corelarea informatiilor explicite si implicite din texte literare si nonliterare, continue,
discontinue si multimodale

C2 2.3. Prezentarea unor raspunsuri personale, creative si critice pe marginea unor texte diverse

C3 3.1. Redactarea unui rezumat, a unui text, pe un subiect la alegere, avand n vedere etapele
procesului de scriere si structurile specifice, pentru a comunica idei si informatii sau pentru a relata
experiente traite sau imaginate

C4 3.3. Adecvarea textului scris la situatia si scopul de comunicare

Obiectivele urmarite:

Elevii vor fi capabili:
01. sa prezinte personajele, locul si timpul dintr-un text narativ si un film audio;
02. sa identifice emotiile, sentimentele dintr-un text narativ si un film audio;
03. sd utilizeze corect timpurile verbale intr-o naratiune ;
04. sa relateze o intdmplare, respectand etapele naratiunii ;

Timpul de implementare este estimat de la 10 pana la 12 ore.

2


https://drive.google.com/file/d/12rAJPe2eccVQojxOFfN31g5PlmICOQRU/view
https://wordwall.net/ro/resource/5803876/cum-te-simti-azi
https://view.livresq.com/view/5f14397ad3f25b2782e3f0c2/

Activitatile pot fi adaptate in functie de timpul, nevoile si interesele elevilor. Implementarea
scenariului de predare necesita un computer, conexiune la internet si o dispunere adecvata a claseli
pentru a desfasura o predare in colaborare.

Structura scenariului de predare este urmitoarea:

Initial se vor prezenta elevilor eroii care 1i vor insoti pe parcursul realizarii activitatilor.

Prima parte a scenariului didactic cuprinde o poveste audio. Initial, elevii vor asculta povestea, pe
baza cdrora vor raspunde la Intrebari despre modul in care este realizatd o poveste audio, precum si
la intrebari referitoare la structura unei naratiuni, se vor rezolva exercitii care valorifica cunostintele
anterioare ale elevilor.

In continuare, se prezinti trisiturile unei naratiuni, iar ca aplicatie, elevii isi vor imagina
continuarea povestii omizii, la final avand loc o activitate de post-redactare, completarea unei grile
de autoevaluare.

Se trece la partea a doua a scenariului didactic, lectura textului narativ ,,Metamorfoza” de Adina
Popescu. Vor avea loc discutii despre axa timpurilor, despre timpurile folosite intr-o naratiune si
rezolvarea aplicatiilor privind intelegerea evenimentelor si a respectarii ordinii cronologice a
faptelor (trecut-prezent-viitor), prin utilizarea timpurilor verbale corecte.

Urmeaza o secventd care propune punti de legaturd cu realitatea, cu alte discipline, solicitand
gandirea critica si creativa a elevilor: se cautd asemandri si deosebiri intre cele doud povesti, elevii
isi vor 1imagina o intdmplare despre metamorfoza omizii, urmand sa completeze o fisd de
autoevaluare despre compunerea realizata.

Se trece la punctul al treilea al scenariului didactic, textul multimodal-banda desenata, unde se vor
efectua exercitii de completare, de intelegere a textului multimodal, de creare a unei benzi desenate.

- ‘\ - o,:..»
! . K Sa povestim despre schimbarile din viata noastra!

&

Vei fi insotit in aceasta calatorie de doi prieteni imaginari, Maria si Rupi, elevi in clasa a V-a care te
vor sprijini in demersul tau.

Pentru Tnceput, lansez o provocare:
a. Completeazd urmatorul enunt:
Daca as fi un animal/ insecta, as vrea sa fiu ................. , PeNtru € ... coceevevenenne

b. Cum te simti astazi? Intra pe linkul urmator si respecta instructiunile!

https://wordwall.net/ro/resource/5803876/cum-te-simti-azi



https://wordwall.net/ro/resource/5803876/cum-te-simti-azi

Prietenii va asteapta! Haideti la drum!

Salut copii!
Eu sunt colega voastra Maria si va voi
dezvalui secretele naratiunii si ale

verbelor folosite Tn povestire.

Salut!
Sunt colegul vostru Rupi si voi
supraveghea implicarea voastra in

rezolvarea exercitiilor!

In continuare, sa vizionam povestea video, accesand linkul de mai jos:

https://drive.google.com/file/d/12rAJPe2eccVQojxOFfN31g5PImICOQRU /view



https://drive.google.com/file/d/12rAJPe2eccVQojxOFfN31g5PlmICOQRU/view

1. Unde ati intélni cel mai probabil povestea pe care tocmai ati vazut-0?
incercuieste rispunsurile corecte:

-
[

e/ ?

Tntr-o reclama TV

@ > >

% Lacinema

La stiri

Pe youtube

2. Ati inteles despre ce este vorba in poveste? Tncercuieste rispunsul corect.

% Descrie animalele din padure.
% Nareaza o poveste despre tranformarea pe care o putem suferi.
% Nareaza povestea cuiva care vrea sa ramana mereu la fel.

% Incearca sa ne convinga ca nu este utild transformarea.

3. Ce v-a ajutat sa intelegeti aceastd poveste? Atentie! Raspunsul corect poate fi mai
mult decat unul. incercuieste rispunsurile corecte.

% Imaginile

% Textul scris

% Sunetul

% Interpretarea personajelor

% Dialogul



Desfiasurarea povestii audio “

4. Scrieti informatiile din povestea pe care ati vizionat-o in urmitoarele casete:

Va rog sa fiti atenti! Va voi dezvalui primul
secret. Tn poveste, rolul personajului
principal si al personajelor secundare, locul
si timpul sunt elemente foarte importante.

Personajul principal

Locul desfasurarii
evenimentelor

—

‘—Y
% Cum se termina povestea?



07" "%ttty |
| $€0mida IS1 POVESLEStE NECAZUL ...\ttt |
| |
. Salvatoarea ei ii propune sa.................. , pentru ca la sfarsit se va transforma n................. |
| |
1 1
D L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o o e = = —————————— 1

o
% In dreptul fiecarei propozitii scrieti litera ,,A” daci propozitia este adevarati sau litera ,,F”
daca propozitia este falsa.

Omida era multumitd de cum arata.

Furnicile rideau de infasisarea ei matahdloasa.

Bunica furnicilor o indemna sd nu mai manance pentru a fi slaba si frumoasa.

Schimbdrile importante din viata noastrd vin de la noi.

%

#

&

?% Omida se transforma in fluture.
=

Care sunt sentimentele si gandurile personajelor principale ale povestii?



O poveste Tncepe prin a prezenta o intamplare.
Se expune problema si eforturile pe care le fac
personajele principale si secundare pentru a

gasi o solutie.

5. Imaginile din poveste sunt amestecate! Numeroteaza fiecare imagine in ordinea desfasurarii
evenimentelor.




Pentru a intelege o poveste, trebuie sa

prezentam evenimentele in ordinea in care

acestea s-au intamplat, adica mai intai ce s-a
intamplat la Tnceput, la mijloc si apoi la
sfarsit.

6. Priviti cu atentie urmaitoarele imagini. Cum crezi ca se simt personajele in fiecare imagine?
Asociaza imaginile cu emotiile. Puteti alege mai multe imagini pentru aceeasi de o poza
pentru aceeasi emotie.




7. Desi nu sunt folosite cuvinte in videoclip, cum ati inteles sentimentele si gindurile eroilor
nostri?

Un secret al povestii audio este
prezentarea pa bazi de imagini!
Imaginile ne ajuta sa intelegem ce
gandesc si simt personajele, chiar daca
nu avem cuvinte sau propozitii.

8. O noud incercare! Ei bine, vom urmari aceeasi poveste audio, dar cu ochii inchisi. Cum ti
se pare? A fost la fel de interesant?

9. Of! Exista o problema cu difuzoarele de sunet. Sa incercam ascultam povestea, dar fara
sunet.
5 Ti se pare la fel de interesant si fara sunet? Iti place?

10. Vom urmari din nou povestea audio. De data aceasta insi, vom tine ochii inchisi si ne
vom concentra asupra sunetului. Ce poti observa despre ritmul muzicii? Ramane la fel?

11. Sa vedem din nou videoclipul cu ochii deschisi. Observati vreo schimbare a sunetului?
Cum se comporta personajul principal cand se schimba ritmul muzicii?

0.14
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Un secret al povestii audio este sunetul!
Doua caracteristici foarte importante ale
sunetului sunt volumul si ritmul. Aceste
caracteristici ne ajutd sa intelegem ce se
intAmpld in poveste si ce gandesc
personajele

13. Priviti cu atentie urmiitoarele imagini diferite ale aceleiasi fotografii din povestea audio pe
care ati vizionat-0. Care imagine arata mai clar fotografia?




14. Ce fotografie ai ales? Daca toate imaginile video ar fi la fel de colorate si de luminoase ca
celelalte, ai putea sa urmaresti intreaga poveste audio sau te-ai plictisi?

Cateva caracteristici de bazi ale
imaginilor sunt luminozitatea, culorile

vii si claritatea.

Sa ne amintim!
Atunci cand spunem o poveste, ne asiguram ca avem:

v" Introducere, cuprins si incheiere, marcate prin paragrafe
diferite;

v Locul (unde)

v Timpul (cand)
v Protagonistul sau protagonistii (personajul principal)
v Celelalte persoane implicate (personaje secundare)

v Un eveniment brusc care poate Thtoarce povestea cu
susul in jos

v Actiunile eroilor fata de acest eveniment

v Evenimente neasteptate la care eroii nu se asteapta

v Un moment de tensiune intensa, pe care il numim
punctul culminant al povestii

v Gandurile si sentimentele eroilor din fiecare eveniment

13



15. Rupi doreste sa stie ce s-a intamplat mai departe cu omida
transformati in future. incearci si ghicesti cum a decurs mai
departe povestea! Scrie in spatiul de mai jos continuarea.

14



Autoevaluare
Pune X pe emoticonul fericit pentru DA, daca ai respectat
cerinta si X in emoticonul trist pentru NU, daca ai respectat
partial sau deloc.

Am mentionat ce se intdmpla n
introducerea povestii?

Am creat o intrducere
captivanta?

Am mentionat ce se intampla in
cuprinsul povestii, folosind
expresiile ,,Mai intai, apoi, in
cele din urma”?

Exista un punct culminant (un
moment in care ne simtim cel
mai nerabdator)?

Am mentionat ce se Intampla la
sfarsitul povestii?

Am mentionat sentimentele si
gandurile eroilor?

Am respectat regulile de
ortografie si punctuatie?

Fiecare paragraf incepe cu
alineat?

Scrisul este lizibil?

Noi ne-am simtit foarte bine alaturi de voi. Suntem gata sa mergem mai
departe pentru a ne atinge obiectivele stabilite la inceput. Sunteti gata?

15




16. Va amintiti axa timpului?

e|mperfect

ePerfect
compus

Standard >

,Drumul timpului” este impartita in trecut, prezent si
viitor. Trecutul este despre ceva ce s-a intamplat si nu se
schimba, prezentul este despre ceva care se intampla
acum, in timp ce vorbim, iar viitorul este despre ceva
care se va intampla mai tarziu.

17. Citeste urmatorul text despre ciclul de viata al fluturelui:
METAMORFOZA
de Adina Popescu

Omida era foarte nemultumita de infatisarea sa. De fiecare data cand isi oglindea trupul
paros in picaturile de roud de pe frunze o cuprindea un sentiment de dezgust fata de propria sa
persoana. Plangea de ciuda. Si-ar fi dorit sa fie frumoasa!

- Nu ma intelege gresit! Nu vreau sa arat ca Miss Livada, i se confesa ea singurului sau
prieten, un gandac de Colorado. Vreau doar sa arat altfel! Sa nu mai fiu nevoita sa ma tarai cu
corpul asta al meu diform, sa fiu mai supla, sa am oaresce forme si un colorit atractiv, sa...

- Nu te mai vaicdri atit! i-o reteza intr-o buna zi gandacul. Mereu imi spui aceleasi lucruri...
Altceva nu mai conteazd pentru tine pe lume decit frumusetea?

- Nici macar tu nu md Intelegi! suspina omida, stergindu-si o lacrimd de pe chipul umflat si
paros. Daca ai fi in locul meu...

Géndacul o privi cu atentie si i se faicu mild de ea. Mai ales in momentele in care se intrista,
devenea cu adevarat urita si respingdtoare.

- De ce nu-ti faci o operatie estetica? veni el cu o propunere, intr-o doara.

Omidei nu-i trecuse prin cap o0 asemenea idee.
- Unde? Cat ma costa? a sarit ea in sus, entuziasmata.
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-Am auzit ca paianjenul cu cruce este cel mai bun doctor chirurg din livada. El i-a ,,aranjat”
aripile buburuzei, l-a ajutat pe bondar sa slabeasca si a despartit doua Vaca-Domnului care
ramasesera lipite. Habar n-am cat va costa 0 Operatie, dar poti macar sa-{i faci o programare la
doctor, ca sa vezi ce §i cum.

Omida i-a multumit prietenului ei pentru sfat, insa nu s-a grabit sd se programeze la
cabinetul paianjenului, caci voia sa afle mai multe amanunte despre acest chirurg faimos.

- E scump... dar merita! i-a spus buburuza dand cochet din elitrele sale, rosii cu picatele
negre. Uita-te la aripile mele cele noi! Cat de usoare sunt, ce culori intense si strilucitoare au
elitrele!

Omida pipai neincrezatoare aripile buburuzei.

- Dar... parca asa erau si inainte! Tu dintotdeauna ai fost frumoasa.

- Nu-1 adevarat! se burzului buburuza. Adica tu vrei sd spui ca am facut economii un an
intreg pentru operatia estetica si ca ardt la fel ca inainte? Chiar nu vezi diferenta?! Atunci ia mai
lasd-ma in pace!

Omida n-a mai spus nimic si a plecat sa-l caute pe bondar. L-a gasit trist si gras.

- E drept cd eram ceva mai slab dupa operatie, Insa m-am ingrasat la loc, i-a marturisit el.
Este si vina mea ca nu ma pot abtine de la mincare si ca nu fac miscare, insa poti sa ma crezi ca nu-i
mare lucru de capul acelui doctor! Nu stie decit sa te jupoaie de bani.

- Un doctor minunat! au exclamat in cor cele douda Vaca-Domnului cind omida le-a intrebat
ce parere au despre pidianjenul cu cruce. Nu stim ce ne-am fi ficut fird el. In urma cu nici o
saptamina eram nevoite sa umblam Tmpreund peste tot. Una trdgea hais!, alta ceal... un adevarat
chin. Dupa ce chirurgul a reusit sa ne separe, fiecare e libera sa-si vada de viata ei.

Omida s-a mirat de miracolul pe care il siavarsise doctorul paianjen. Insa ea nu stia, asa cum
nu stiau nici cele douad Vaca-Domnului care erau foarte tinere, ca in perioada de imperechere, aceste
insecte raman de regula lipite una de alta, apoi se desprind de la sine.

La scurta vreme dupa aceea, omida, pe trei sferturi convinsd ca o operatie estetica 1i va
schimba viata, astepta in holul cabinetului care era ticsit de lume. Doud furnici rosii se tineau
emotionate de mina. O viespe citea o brosura despre cele mai la moda ace, iar un tantar care voia
sd-si lungeasca trompa motaia intr-un colf.

- Cine e la rand? a intrebat asistenta doctorului, o gratioasa libeluld cu picioare lungi.

Omida s-a ridicat de pe scaun, tremurand de emotie si a intrat in cabinet. Paianjenul a carui cruce
era vizibila pe spate a fixat-o cu multimea lui de ochi.

- Care-i problema, dom’soara?

- Vreau sa fiu mai frumoasa, cea mai frumoasa! a murmurat omida intimidata. Fara sa stie
de ce, doctorul ii era antipatic.

Acesta a inceput sa o consulte cu cele opt picioruse paroase ale sale. Senzatia era cea a unui
gadilat neplacut.

- Si cum ai vrea sa arati? a intrebat-0 Tntr-un final, pe un ton distant.

Omida nu stia ce sa raspunda, pentru cd nu se gandise foarte clar cum si-ar fi dorit sa arate. Voia sa
fie frumoasa si atat.

- Ai vrea, de pilda, sd ai aripi? Niste supeeerbe aripi colorate?

- Daaa, a exclamat inc&ntata omida. Nu-i trecuse niciodata prin cap ca ar fi fost posibil sa
zboare.

Paianjenul incepuse sd-si noteze ceva pe o fisd medicala si mormaia ca pentru sine: ,,una
pereche aripi”.
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- Ti-ai dori sa ai ochii maaari? Si, eventual, niste antene? mai intreba doctorul.

- Sigur, Incuviintd omida, gata sa batd din palme. Si... mi-as dori sa fiu mai slaba! mai zise
ea repede, scotandu-si in evidenta cele zece burti pe care le avea.

- Atunci, vei avea un trup subtire... fu-si-form! spuse paianjenul, continuand sa noteze.

Apoi puse fisa medicala de o parte si o fixd din nou pe omida cu mai multele lui priviri.

- Trebuie si stii de la bun inceput ci operatia la care te voi supune este una foarte dificila. In
termeni medicali, se numeste Metamorfoza. Si pentru ca e atat de dificild va fi si foarte costisitoare.
Daca vrei sa ai aripi, ochii mari, antene $i un trup subtire te costd o mie de musculite si doud mii de
grauncioare de polen. Esti de acord sa platesti acest pret?

,O mie de musculite si doud mii de... o adevarata avere!”, gandi speriatd omida, dar nu mai
voia sa dea inapoi. Asa cd batu palma cu doctorul, fixa data operatiei si iesi fasticitd din cabinet.

"’

- 1-ai cerut cam mult, Ti spuse asistenta libelula doctorului, dupa plecarea pacientei. Cum vei
reusi sd o pacalesti?

Paianjenul pufni in ras.

- Nimic mai simplu! Omida este oricum pe cale sa se transforme in fluture. Asta e de fapt

Metamofoza, un proces firesc, dar fraiera habar n-are! Eu nu trebuie sa fac nimic.
Din acea zi, omida incepu sa adune polen si musculite pentru me-ta-mor-fo-za... nici macar nu
putea sa pronunte numele acelei complicate operatii estetice! Plati cativa paianjeni mai mici care sa-
1 prinda muste in plasele lor si facu un credit pe o sutd de zile la Banca Insectelor pentru polen.
Dupa ce aduna toate aceste bunuri constata ca era leftera si datoare pe viata, insa alerga la cabinetul
doctorului, pregatitd pentru Metamorfoza.

Cum ajunse pe patul din cabinet incepu ca prin minune sid se infasoare in niste fire
lipicioase. ,,Face parte din operatie!”, isi zise ea si se linisti. Curand era prizoniera intr-un cocon pe
care paianjenul il atirnd de o creanga, afard, la soare. Metamofoza incepuse.

Plicitisindu-se de moarte in guguloiul acela unde era complet izolata de restul lumii, omida
adormi §i visd ca era frumoasa, ca avea aripi §i cd putea sa zboare. La un moment dat, coconul
incepu sa se destrame. Cind deschise ochii, descoperi ca visul sdu devenise realitate. Flutura din
aripile mari si colorate, apoi isi admird trupul subtire intr-o picatura de roud. Cele zece burti
disparusera ca prin minune. Pur si simplu nu-i venea sa creada!

- Siacum, plata!

Doctorul stitea langi ea, cu opt palme intinse, asteptind. Insd fosta omida voia si-si incerce
mai Tntai aripile cele noi, asa ca se desprinse usor de la pamint si isi lua zborul.

- Unde pleci? urld paianjenul furios. Cu onorariul meu cum ramine?

Insa fluturele se tot inilta, beat de fericire, spre cerul albastru. Era deja deasupra livezii, iar
faimosul doctor sarlatan rdimasese undeva jos, mic si inofensiv.

,LAcum stiu ca viata e frumoasa si ca merita traita!”, gandi fluturele, poposind pe o floare de
cires. Ceea ce nu stia, insd, era faptul cd cele mai importante schimbari vin uneori de la sine. $i
chiar daca ar fi aflat, nu i-ar fi pasat lui prea tare. Cand ai aripi si poti zbura, uiti foarte repede cum
te simteai cand erai doar o omida.

18.Raspundeti la urmaitoarele intrebari:

f’-””.';' A . . -
“** Cine era prietenul omidei?
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Pl L
e

" Cesfata primit omida de la amicul ei?

P .w.'
"y

#**Cand a devenit omida fericita si multumita de infatisarea ei?

19. Reciteste urmatorul pasaj si pune verbele cu rosu in coloana corespunzatoare:

- Atunci, vei avea un trup subtire... fu-si-form! spuse paianjenul, continudnd sa noteze.
Apoi a pus fisa medicala de o parte si o fixa din nou pe omida cu mai multele lui priviri.

- Trebuie sa stii de la bun inceput ca operatia la care te voi supune este una foarte dificila.
In termeni medicali, se numeste Metamorfozi. Si pentru ci e atat de dificild va fi si foarte
costisitoare. Daca vrei sa ai aripi, ochii mari, antene si un trup subtire te costa o mie de musculite
si doud mii de grauncioare de polen. Esti de acord sa platesti acest pret?

,,O mie de musculite si doud mii de... o adevarata avere!”, gandea speriata omida, dar nu
mai voia si dea inapoi. Asa ca batu palma cu doctorul, fixd data operatiei si iesi fasticita din
cabinet.

- 1-ai cerut cam mult, ii spuse asistenta libelula doctorului, dupa plecarea pacientei. Cum Vveli
reusi sa o pacalesti?

Imperfect Perfect compus Prezent Viitor

20. Ce timp a folosit autorul pentru a descrie viata omidei?
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Cand povestim o intdmplare (naratiune), folosim
in  principal timpuri trecute, cum ar fi

imperfectul, perfectul compus, perfectul simplu si
mai mult ca perfectul. Daca vrem sa facem
naratiunea mai vie, putem folosi si timpul

prezent. /

TIMPURILE TRECUTULUI \

e Imperfectul
e Perfectul compus

TIMPUL PREZENT

TIMPUL VIITOR

20



21. Rupi are o intrebare pentru voi. Credeti ca povestea audio se aseamna cu
povestea scrisa ,,Metamorfoza?” Explica in doué-trei enunturi!

22. Notati aseminarile, deosebirile si punctele comune ale personajului principal din cele
doua povesti, utilizind diagrama de mai jos.

Omida din povestea Fluturele

.\ \

23. Ai mai auzit de termenul metamorfoza? La ce disciplina? Cunosti alte vietuitoare care
sufera acest process? Cauta definitia stiintificd a notiunii in DEX si noteaz-o pe spatiile de mai
jos:

24. Din cunostintele tale, crezi ci un om poate trece printr-un proces de transformare?
Explica-i lui Rupi in rAndurile de mai jos.

.......................................................................................
.......................................................................................
€6 60000000000000060000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
€6 600000000000000600600000000000006000600000000000000060000000000000000000000000000000000000
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Ce crezi ca s-a intamplat cu omida pe parcursul
metamorfozei sale?

25. Rupi ar dori sa afle raspunsul. Ajuta-1! Poti scrie un scurt text care sa aiba introducere,
cuprins si incheiere? Incearci si folosesti diferitele timpuri ale trecutului pe care le-ai
inviatat. Poate o sa te ajute materialul pe care 11 gasesti la adresa
https://view.livresqg.com/view/5f14397ad3f25b2782e3f0c2/ .

26. fti poti incepe povestea astfel:

TABEL DE AUTOCORECTARE

Pune X pe emoticonul fericit pentru DA si X in
emoticonul trist pentru NU.

<

Am mentionat ce se intdmpla la inceputul povestii?

Am mentionat preocuparile personajului principal?

Am mentionat ce se intdampla in cuprinsul povestii?

Existd un punct culminant?

Am vorbit despre ce se intdmpla la sfarsitul povestii?

Am vorbit despre sentimentele si gandurile personajelor?

Am verificat ortografia si punctuatia?

Este textul meu clar?
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https://view.livresq.com/view/5f14397ad3f25b2782e3f0c2/

25. in benzile desenate urmitoare, autorul a scris cu cerneali care sterge cuvintele
personajelor. Tu intelegi ce se intimpla in poveste? Folosind un telefon mobil,
inregistreaza-ti raspunsurile tale.

26. Raspunde la intrebarile de mai jos:

.
o
o

Unde si cand s-a intdmplat povestea?

Cine este personajul principal?
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27. Tu si colegul tiau deveniti scriitori de benzi desenate si scrii cu cerneald permanenta

cuvintele pe care crezi ca le-ar spune eroii in bule. Prezentati-va textul final intr-un mod

creativ!

28. Acum este timpul sa creati o banda desenata.

Clasa noastra s-a angajat sa compuna benzi desenate cu povesti originale si amuzante.
Fiecare dintre voi va scrie despre o aventura reald sau imaginari care si aiba ca personaj
principal un animal/ o insecta. Creatiile voastre se vor aduna ntr-o carte.
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TABELUL DE AUTOEVALUARE A LECTIEI

Pune X in casuta care ti se potriveste cel mai bine.

La finalul scenariului Foarte bine Destul de bine Mai putin bine

mi-am insusit ' = r
(N - .0
cunostintele..... L e ™

Structura unei naratiuni?

Mijloacele/modurile
prin care o poveste este

prezentata video?

Am folosit corect
timpurile verbelor intr-o

naratiune?
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